Le but de 'activité est le cryptage et le décryptage d’un message a I'aide
d’une fonction affine.

Partie I : Application affine

La personne qui souhaite coder le message donne des nombres a trois
personnes. A James Bond elle donne 0,5 et 7, & Bruce Willis elle donne -0,5
et -1 et a Sherlock Holmes elle donne -1 et -5.

Déterminer I’équation y=mx+p de la droite définie par ces nombres.

L’intérét d’avoir trois personnes ou plus, est soit de pouvoir vérifier avec
un troisieme point que c’est la bonne équation de droite, soit de pouvoir
quand méme décrypter si un des agents meurt en mission ! Il faut au
moins deux agents pour pouvoir déterminer I’équation de la droite qui
permet de décrypter le message.

Partie II : Cryptage affine

Nous allons coder la phrase suivante :

La musique est une mathématique sonore, la mathématique une musique
silencieuse. (Edouard Herriot)

Compléter sur une feuille le tableau suivant qui permet de crypter le

message :

Lettres L a m u S
Rang x 12 1 13 21 19
y

Ecrire le message crypté obtenu :

Partie IV : Décryptage
1. Déterminer x en fonction de y et donner une méthode qui permet
de décrypter un message codé.

2. Décrypter le message suivant :

99 43/163/21/35/43 35/43/155 107/11/163/67/43/107/11/163/75/139/171/43/155
43/155/163 27/123/107/107/43 99/43 115/75/99 139/171/75
27/123/107/107/43/115/27/43 43/115 107/123/35/43/155/163/75/43 43/163
51/75/115/75/163 43/115 107/11/59/115/75/51/75/27/43/115/27/43
(27/123/99/163/123/115)
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