Saisir une valeur
apres demande(ou
sans) et affecte & X

cette valeur

Saisir X
Ou
Lire la valeur de X

rinput " X=" X

Appuyer sur la
touche Prgm puis
aller dans le menu
E/S ou I/O
Pour " appuyer sur
Alpha puis +

Afficher a I’écran la

Appuyer sur la

valeur d.e la var1ab1? Afficher la valeur de | Disp X touche Prgm puis
X ou affiche X= puis Ou
X . " aller dans le menu
la valeur de la :Disp" X= "X E/S ou /O
variable X
La valeur a?41 va se
stockerdansla | Xecot s valeurde | g g5y Touche STO
variable X
. . :If conditions
Si les conditions sont
vraies alors on Si.. :Then . Appuyer sur la.
exécute instructions] Alors : instructions1 touche Prgm puis
. P . " :Else aller dans le menu
sinon on exécute Sinon ... . .
instructions? :instructions2 CTL
:End
On veut faire n fois . N :For(1,1,N) Appuyer sur la.
1 . Pouriallantdelan | ' . touche Prgm puis
es mémes . :instructions
instructions Faire ... “End aller dans le menu
) CTL
Tant que des . -, Appuyer sur la
conditions sont Tant que ... fx:::lleticoor?jmons touche Prgm puis
vraies, répéter les Faire ... :En d ¢ aller dans le menu
instructions ) CTL
Un nombre entier
aléatoire entre a et b X regoit un nombre | :entAléat(a,b)>X .
est stocker dans la entier aléatoire entre | Ou Toucmherf\:;t;; puis
variable X aetb :randInt(a,b)>X €
Stocker une liste den | Pouriallantde 1an ffgrgél,,’;)_,, X
nombres dans une Stocker les nombres :XgL (I)_ ’ Touche 2" puis 1
liste L, dans les cellulesde L | - !
:End
Stocker une liste de n
nombres entiers Pouriallantde1an | :For(I,1,n)
aléatoires dans une Stocker les nombres | :entAléat(a,b)->L,(I) Touche 2™ puis 1
liste L, dans les cellules de L | :End
Faire une pause dans toﬁgﬁz}l]’err s;lr liis
laffichage des Pause :Pause ler d lg P
résultats aller dans le menu

CTL




